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@ Tu trouveras dans la boite :

- 2 tapis que tu peux assembler avec des velcro, raccordés a une base par 2 fils d'environ 30
cm.

- 11 effets sonores.

-4 mélodies.

- 1 bouton OFF/ GAME1/ GAME2

- 2 prises input et output pour raccorder une chaine HiFi ou un autre produit de la gamme.

- 1 bouton volume sous la base. ) )

1/ Assure-toi que le bouton est sur GAME 1 ou GAME 2.

2/ Sélectionne ta mélodie préférée parmi les 4 proposées en appuyant sur 'une des notes.

3/ Connecte ta chaine HiFi, ta console ou ton ordinateur a ton tapis (prise input — cordon non
fourni). Choisis le hit de ton cd préféré. Ajoute a tout moment des effets sonores et/ou des
extraits de musiques.

4/ Connecte ta chaine HiFi ( prise output - cordon non fourni prise jack male sonores
diamétre 3,5 mm), et écoute en stéréo ton mix, tu peux enregistrer tes prestations sur un
support audio.

GAME 1 - Quand tu appuies sur les cercles de couleur (jaune @, vert ® et rose ©), les effets
sonores et la lumiére correspondants a la couleur se mettent en marche.

GAME 2

- Les lumiéres se mettent en marche sur la base et tu as 2 secondes pour appuyer
simultanément sur les 2 couleurs correspondantes sur le tapis.

- Si tu n‘appuies pas assez vite ou si tes pas ne sont pas coordonnés, tu n'entends aucun son.

- Aprés 20 jeux de lumiére, des ‘applaudissements’ retentissent si tu as appuyé correctement
au moins 11 fois. Sinon, tu entends des ‘huées.

- Possibilité de jouer a deux en détachant les 2 tapis.

@D _Troverai nella confezione :

- 2 tappeti da unire con il velcro, collegati alla base con 2 yli da 30 cm circa.

- 11 e’etti sonori.

- 4 basi musicali.

- 1 pulsante OFF/GAME1/GAME?2.

- 2 prese input ed output per collegare ad impianto hiy di casa o ad un altro prodotto della
gamma.

-1 pulsante volume sotto la base.

1/ controlla che il pulsante sia su GAME 1 0 GAME 2.

2/ seleziona la base musicale che preferisci tra le 4 pro-poste premendo una delle stelle.

3/ Collega l'impianto HiFi di casa, la console o il tuo com-puter al tappeto (presa input - cavo
non fornito). Scegli la tua canzone preferita sul cd. Aggiungi in qualsiasi momento gli effetti
sonori e/o le basi misocali.

4/ Collegalo all'impianto HiFi di casa ( presa output - cavo non fornito) per ascoltare in stereo
il mix ottenuto, potrai registrare la tua performance su una cassetta audio.

GAME 1 - Quando premi i cerchi colorati (verde @, arancione ® e rosa ©) si mettono in
funzione gli effetti sonori e la luce corris-pondente.

GAME 2

- Sulla base si accendono le luci: da questo momento hai a disposizione 2 secondi per
premere contemporanea-mente i 2 colori corrispondenti sul tappeto.

- Se non premi abbastanza velocemente o se i tuoi passi non sono coordinati non sentirai
alcun suono.

- Dopo 20 giochi di luce potrai sentire scrosciare gli‘applausi’se avrai premuto correttamente
almeno 11 volte. Se no sentirai piovere solo dei ‘fischi’

- Possibilita di giocare in due separando i 2 tappeti.

@@ B koMnneKT NOCTaBKMN BXOAAT :

- 2 KOBpMKA, KOTOpblE Tbl MOXEWb COEAVHUTb BMECTE C MOMOLWbBI « NUMyYeK »,
nogcoeanHeHHble K 6a3e AByMA NPOBOAAMU AMHOM NpuMepHO 30 cm.

- 11 3ByKOBbIX 3pPeKTOoB.

- 4 menoguu.

- 1 kHonka OFF/GAME1/GAME2 (BbIK/1/ UTPA 1/ UTPA 2).

- 2 rHe3/a BXOAa U BbIX0AA ANA MOAKIOYEHUS CTEPEOCCTEMbI UMW [PYTOro ayANOYCTPONCTBA.

- 1 pyyKa perynTopa rpoMKoCTy BHu3y 6asbl. B

1/NocTasb KHOMKY Ha GAME 1 (UPA 1) unn GAME 2 (UTPA 2).

2/ Bbibepy ntobrMyio MeNoguio n3 YeTbipex NpeanaraeMbix, Haxas Ha OAHY 13 3BE3[04eK.

3/ Mopkntoum K rHe3gy BXOfia KOBPUKa CTEPEOCUCTEMY, UTPOBYIO MPUCTABKY UK KOMMbOTED
(kabenb B KOMMNEKT He BXOAWT). Bbibepu MobuMbii XUT C KOMNaKT-gucka. [lobasneHue
3BYKOBbIX 3GGEKTOB 1 / UNN My3blKanbHbIX pparMeHTOB BO3MOXHO B 110601 MOMEHT.

4/ Nopakniouu K rHe3gy BbIXOAa KOBPUKA CTepeocucTeMy (Kabenb B KOMMIEKT He BXOAWT) 1
Cywwain Co3AaHHYI0 KOMMO3NLMIO B CTEPEOPEXMME; Tbl TaKKe MOXELb 3anucatb ee Ha
ayamoKaccerty.

GAME 1 (MUI'PA 1) - Tpu HaxxaTu Ha LBETHOW Kpyr (ronyboii (&), XenTbii ® 1 po30BbliA LiBeTa ©
), BKNKOUAKOTCA 3BYKOBbIE 3GDEKTHI, COOTBETCTBYIOLME BbIGPAHHOMY LIBETY.

GAME 2 (UTPA 2)

- LiBeTa BkntovatoTcs Ha Baze - Tebe Hago B TeyeHwe 2 CeKyHA OAHOBPEMEHHO HaxaTb Ha 0ba
COOTBETCTBYIOLMX LIBETA Ha KOBPUKE.

- ECnn Tbl HaXKan HeJoCTaTOYHO BbICTPO UMK HENPaBUIbHO, 3ByKa He ByaeT.

- Mocne Toro, Kak urpa ceeta nosroputca 20 pas, Tbl YCMbilUMLIb aNIOAUCMEHTBI, eCn
NpaBuIbHO HaXXUMan KoMK He MeHee 11 pa3. B npoTMBHOM cnyyae Tebs «0CBUCTAKOT.

- Ecnm pa3genutb 06a KoBPYKa, TO UrpaTb MOXHO BABOEM.

(D Komnnexrauis i yHkuii:

- 2 KWIUMKa, AKi MOXHa 3acTibHyTU pa3om 3acTibKOW-NNMyyKok, i AKi 3'€AHYITbCA 3
TPVKYTHUM MOAYNeM NPOBOAaMI JOBXMHOK 30 CM.

- 11 3ByKoBUMX edeKTiB.

- 4 menogii.

- 1 kHonka OFF/GAME1/GAME2 (BMMK./TPA 1/TPA 2).

- 2 BXiBHWX | BUXiAHUX rHi3ga Ana nigknioyeHHa HiFi-anapatypu abo iHworo Bupoby ,Hello
Kitty" ’

- 1 KHOMKa ry4HOCTi NiJ TPUKYTHUM MOAY/EM.

1/ BneBHiTbCA, WO KHOMKY YBIMKHEHO B pexxum GAME 1 (TPA 1) abo GAME 2 (TPA 2).

2/CTynaiiTe Ha OfiHy 3 3ipoK, W06 BOPaTY Bally yniobneHy MENoaito 3 4-x MOXANBHX.

3/ Nigkniovitb HiFi-anapatypy, koHconb abo Komn'loTep A0 BaLIOrO KUMNMKa (BXigHe rHi3go
- kabenb He BXoAUTb A0 KoMMnekTy). [porpaBaiite Baw ymobneHWint KOMNaKT-gUcK i
[nopasaiiTe 38yKoBi epekTn abo menogii.

4/ Nigkniouite HiFi-anapatypy (BxigHe rHi3ao - kabenb He BXOAUTL O KOMMNEKTY) | cnyxaiite
BaLL MiKC y CTepeopexumi. Bu MoxeTe 3anuncyBatyt Bally KOMMO3WLiO Ha ayaiokKaceTy.

GAME (FPA 1) - Crynaite Ha KOnbOpOBI Koma (CUHI @&, XOBTUI ® i poxeBuit ©) AnA
YBIMKHEHHSA 3BYKOBWIX | CBITNOBMX epeKTiB BIANOBIAHO O KONbOPY.

GAME2(TPA2)

- Konu Ha TpukyTHOMY MOAYNi Crianaxye CBITNo, y Bac € 2 CeKyHAW, o6 0fHOUaCcHO CTynuTI
Ha 2 BiANOBIAHI KONbOPU Ha KUAVMKOBI.

- AIKILO BN He CTynuTe Ha BiAMOBIAHI KONbOPU AOCTaTHbO LWBKAKO, abo Balui Aii He byayTb
Y3rO/KEHVMM, BN He MOYYETE HIAKOrO 3BYKY.

- Micna 20-TM CBITNOBWX MOCNIAOBHOCTEN BU MOYyeTe ,0nneckn” B TOMy BUMaAKy, AKLLO
YCMilWHO BUKOHAETE 3aBAaHHA He MeHLL, HiX Ana 11-Tn nocnigoBHocTel. AKLWO Hi, nouyeTe
HeCxsanbHWA BUTYK,y-y"!

- [InA NogBiNHOrO BUKOPWUCTAaHHSA MPOCTO PO3AiNiTh KUAUMOK Ha 2 Y4aCTUHM, PO3CTibyroum
3acTibKy-nunyyKy.



