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Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïîêóïêó BOSS RC-2 Loop Station. 

Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ ïðèáîðîì, îçíàêîìüòåñü ñ èíôîðìàöèåé, ïðèâåäåííîé â 

ðàçäåëàõ: “USING THE UNIT SAFELY” (“Áåçîïàñíîå èñïîëüçîâàíèå ïðèáîðà” è “Âàæíûå çàìå÷à-

íèÿ”), êîòîðûå ïðèëàãàþòñÿ îòäåëüíî. Òàì íàõîäÿòñÿ âàæíûå ñâåäåíèÿ, êàñàþùèåñÿ êîððåêò-

íîé ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà. 

Òàêæå äëÿ òîãî, ÷òîáû ãàðàíòèðîâàòü äîëãóþ áåñïåðåáîéíóþ ýôôåêòèâíóþ ðàáîòó ïðèáîðà 

âíèìàòåëüíî îçíàêîìüòåñü ñî âñåì ðóêîâîäñòâîì. Íå òåðÿéòå åãî. Îíî ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ â 

äàëüíåéøåì. 

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò áàòàðåéêà. Îäíàêî ñðîê åå ñëóæáû íåïðîäîëæèòåëåí, ïîñ-
êîëüêó åå îñíîâíàÿ çàäà÷à – ïðîâåðêà ðàáîòîñïîñîáíîñòè ïðèáîðà ïðè åãî ïîêóïêå.

Copyright © 2006 BOSS CORPORATION
Âñå ïðàâà çàùèùåíû. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå ìàòåðèàëîâ äàííîãî ðóêîâîäñòâà 

áåç ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ êîìïàíèè BOSS CORPORATION çàïðåùåíî.
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● RC-2 – êîìïàêòíûé ïðèáîð, ïîçâîëÿþùèé áûñòðî è ïðîñòî ñîçäàâàòü çàöèêëåííûå ôðàçû 

íóæíîé äëèíû.

● Âîçìîæíîñòü çàïèñè 11 ôðàç îáùåé ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ 16 ìèíóò.

● Âîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ, áåç èçìåíåíèÿ åãî âû-

ñîòû.

● Ôóíêöèè Undo è Redo, ïîçâîëÿþùèå îòìåíÿòü è âîññòàíàâëèâàòü ðåçóëüòàòû ïîñëåäíåé çàïèñè, 

÷òî î÷åíü óäîáíî äëÿ èñïðàâëåíèÿ îøèáîê èñïîëíåíèÿ âî âðåìÿ çàïèñè ñ íàëîæåíèåì.

● Àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå äëèíû ôðàçû ïîñëå çàïèñè ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Loop 

Quantize, îáåñïå÷èâàþùåé îïåðàòèâíîå ñîçäàíèå öèêëîâ, ñîîòâåòñòâóþùèõ çàäàííûì óñòà-

íîâêàì òåìïà.

● Âõîä AUX IN, îáåñïå÷èâàþùèé âîçìîæíîñòü çàïèñè àóäèîñèãíàëîâ ñ CD- è äðóãèõ öèôðîâûõ 

àóäèîïëåéåðîâ.

● Âñòðîåííûé ñïðàâî÷íèê ñî ìíîæåñòâîì ïàòòåðíîâ ðàçëè÷íûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëåé, îáåñïå÷è-

âàþùèé ðèòìè÷åñêèé àêêîìïàíåìåíò âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ è âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç.

● Âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé (îïöèîíàëüíûõ FS-5U èëè FS-6) äëÿ 

îñòàíîâà èñïîëíåíèÿ, çàäàíèÿ òåìïà è âûáîðà ôðàç.
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f 1. Ãíåçäî AC Adaptor

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà 
(îïöèîíàëüíûå àäàïòåðû BOSS PSA-ñåðèè). Àäàïòåð ïîçâîëÿåò ðà-
áîòàòü áåç áàòàðååê.

* Èñïîëüçóéòå àäàïòåðû òîëüêî ñåðèè PSA.
* Åñëè ïðè óñòàíîâëåííîé â RC-2 áàòàðåéêå îí ïèòàåòñÿ îò 

ñåòè, òî ïðè ñáîÿõ â íåé ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò 
íà ïèòàíèå îò áàòàðåéêè.

2. Èíäèêàòîð CHECK 
Îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå áàòàðåéêè.

* Åñëè èíäèêàòîð ãîðèò íåÿðêî èëè ïîãàñ ñîâñåì, òî ýòî 
ãîâîðèò î òîì, ÷òî íåîáõîäèìî ïîìåíÿòü áàòàðåéêó. 
Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà îïèñàíà íà ñòðàíèöå 38.

3. Âõîä AUX IN
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ ðàçúåìîì äëÿ íàóøíèêîâ 
CD- èëè äðóãîãî öèôðîâîãî àóäèîïëåéåðà.

* Åñëè çàäåéñòâîâàí âõîä INPUT, òî âõîä AUX IN àâòîìàòè-
÷åñêè ìüþòèðóåòñÿ.

* Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè RC-2 êîððåêòèðóåò 
ñèãíàë íà âõîäå AUX IN, ÷òîáû îí äîëæíûì îáðàçîì âîñïðîèç-
âîäèëñÿ íà ñòàíäàðòíîì ãèòàðíîì óñèëèòåëå. Ïðè èñïîëüçîâà-
íèè RC-2 ñ ïîëíîäèàïàçîííîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìîé ýòó 
êîððåêöèþ íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü (ñòð. 22).

4. Âûõîä OUTPUT
Êîììóòèðóåòñÿ ñ ãèòàðíûì óñèëèòåëåì èëè ìîíèòîðàìè.
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Îïèñàíèå ïàíåëè
* Âûõîä OUTPUT äóáëèðóåò âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ.
Ïðè êîììóòàöèè OUTPUT ïèòàíèå âêëþ÷àåòñÿ, ïðè ðàññîåäèíå-
íèè – îòêëþ÷àåòñÿ. ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü ðàçðÿäêó áàòàðåéêè, 
ðàñêîììóòèðóéòå ãíåçäî OUTPUT, åñëè RC-2 íå èñïîëüçóåòñÿ.

* Íå ïîäêëþ÷àéòå ê ãíåçäó OUTPUT íàóøíèêè. Â ïðîòèâíîì 
ñëó÷àå îíè ìîãóò âûéòè èç ñòðîÿ.

5. Âõîä INPUT
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû, áàñ-ãèòàðû è ò.ä.

6. Âõîä STOP/TEMPO
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (îïöè-
îíàëüíûå FS-5U èëè FS-6). Îíè ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ îñòàíîâà èñ-
ïîëíåíèÿ, ðåãóëèðîâêè òåìïà è âûáîðà ôðàç (ñòð. 28).

Ñ ïîìîùüþ îïöèîíàëüíîãî êàáåëÿ Roland PCS-31 ê ïðèáîðó 
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äâà FS-5U èëè FS-6.

7. Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü
  •  Åñëè äâà ðàçà áûñòðî íàæàòü íà ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü, òî 

òåêóùàÿ îïåðàöèÿ RC-2 ïðåðûâàåòñÿ (Çàïèñü, âîñïðîèçâå-
äåíèå, çàïèñü ñ íàëîæåíèåì). 

  •   Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè, âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ñ íà-
ëîæåíèåì íàæìèòå áûñòðî äâà ðàçà íà ýòó ïåäàëüêó.

Äëÿ çàöèêëåííûõ ôðàç: èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè
äîëæåí áûòü íå áîëüøå 1 ñ.

Äëÿ îäíîêðàòíî âîñïðîèçâîäÿùèõñÿ ôðàç: èíòåðâàë
ìåæäó íàæàòèÿìè äîëæåí áûòü íå áîëüøå 0.5 ñ.

Ïóñòûå òðåêè

Çàïèñü → Âîñïðîèçâåäåíèå → Çàïèñü ñ 
íàëîæåíèåì

Ââîä òåìïà → Çàïèñü → 
Âîñïðîèçâåäåíèå → Çàïèñü ñ íàëîæåíèåì
(Åñëè ðåãóëÿòîð MODE óñòàíîâëåí â 

“ ”)

Òðåêè ñ äàííû-
ìè

Âîñïðîèçâåäåíèå → Çàïèñü ñ íàëîæå-
íèåì

 
Ïðèìåð: Íåîáõîäèìî îñòàíîâèòüñÿ â êîíöå 

òàêòà ðàçìåðîì 4/4
Íàæìèòå íà ïåäàëü îäèí ðàç â íà÷àëå ÷åòâåðòîé äîëè, 
à çàòåì âòîðîé ðàç â íà÷àëå ïåðâîé äîëè ñëåäóþùåãî 
òàêòà.

* Äëÿ çàöèêëåííûõ ôðàç èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè 
íå äîëæåí ïðåâûøàòü 1 ñ, äëÿ îäíîêðàòíî âîñïðîèçâî-
äÿùèõñÿ – 0.5 ñ.

Š�.…,*= %“2=…%"=
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Îïèñàíèå ïàíåëè
8. Áàðàøåê
Îñëàáüòå åãî, ÷òîáû îòêðûòü ïåäàëü è ïîëó÷èòü äîñòóï ê îò-
ñåêó áàòàðåéêè.
* Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 38.

fig.02

9. Ðåãóëÿòîð PHRASE LEVEL
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ.

* Ðåãóëÿòîð íå âîçäåéñòâóåò íà óðîâåíü ñèãíàëîâ âõîäîâ 
INPUT è AUX IN, à òàêæå íà ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ 
âñòðîåííûõ ïàòòåðíîâ.

10. Ðåãóëÿòîð GUIDE LEVEL
Îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ âñòðîåííûõ ïàòòåð-
íîâ.

11. Èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT
Ãîðèò, åñëè íà âûáðàííûé òðåê áûëà ñîõðàíåíà ôðàçà.

      Çåëåíûé: çàöèêëåííàÿ ôðàçà

      Êðàñíûé: îäíîêðàòíî âîñïðîèçâîäÿùàÿñÿ ôðàçà

* Ìèãàþùèé èíäèêàòîð ñâèäåòåëüñòâóåò î íåäîñòàòêå 
ïàìÿòè äëÿ çàïèñè (ïðîñòîé èëè ñ íàëîæåíèåì, ñòð. 31).

* Åñëè ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü äëÿ çàïèñè ôðàç â RC-2 çàêàí÷è-
âàåòñÿ, èíäèêàòîð íà÷èíàåò áûñòðî ìèãàòü.

* Èíäèêàòîð áûñòðî ìèãàåò ïðè ñ÷èòûâàíèè ôðàç èç ïàìÿòè. 
Íå äîïóñêàéòå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, ïîêà äàííûé ïðîöåññ íå 
çàâåðøèòñÿ.

* Èíäèêàòîð áûñòðî ìèãàåò ïðè óäàëåíèè ôðàçû èç 
âðåìåííîé ïàìÿòè (ñòð. 31). Åñëè íà òåêóùåì òðåêå íåò 
äàííûõ, òî èíäèêàòîð ñòàíîâèòñÿ æåëòûì. 

12. Ðåãóëÿòîð PHRASE SELECT
Èñïîëüçóåòñÿ ïðè âûáîðå òðåêà äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè âîñïðî-
èçâåäåíèÿ.

13119 1410 12 15
7



Îïèñàíèå ïàíåëè
13. Êíîïêà TAP TEMPO/SELECT/ENTER
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà, ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, ñòèðàíèÿ èëè çàïèñè äàííûõ.
Ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì MODE.

14. Èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB
Ãîðèò èëè ìèãàåò âî âðåìÿ çàïèñè (îáû÷íîé èëè ñ íàëîæåíèåì) è âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ðåãóëÿòîð MODE Îïèñàíèå

, , AUTO
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà íàæèìàéòå ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ñêîðîñòüþ íà ýòó êíîïêó (ñòð. 35).
Èíäèêàòîð ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ òåêóùèì òåìïîì.

4/4 Îïðåäåëÿåò ìåòð òàêòà (ñòð. 36).
Ìåòð òàêòà äîëæåí áûòü îïðåäåëåí äî íà÷àëà çàïèñè.

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïàòòåðíîâ (ñòð. 36).

Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà – îáû÷íûé èëè çàöèêëåííûé (ñòð. 27).
Ôóíêöèÿ äîñòóïíà òîëüêî äëÿ òðåêîâ, ñîäåðæàùèõ äàííûå.

DELETE Ñòèðàíèå âûáðàííîãî òðåêà (ñòð. 33).
Åñëè ðåãóëÿòîð MODE óñòàíîâëåí íà DELETE, èíäèêàòîð êíîïêè ìèãàåò èëè ãîðèò æåëòûì öâåòîì.

WRITE Ñîõðàíåíèå çàïèñàííîé ôðàçû íà âûáðàííûé òðåê (ñòð. 32).
Åñëè ðåãóëÿòîð MODE óñòàíîâëåí íà WRITE, èíäèêàòîð êíîïêè ìèãàåò èëè ãîðèò êðàñíûì öâåòîì.

Ãîðèò Áûñòðî ìèãàåò

Êðàñíûé Çàïèñü Ñîñòîÿíèå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè

Çåëåíûé Âîñïðîèçâåäåíèå Ïîcëåäîâàòåëüíûé âûáîð ôðàç (ñòð. 29)

Æåëòûé Çàïèñü ñ íàëîæåíèåì Âûïîëíåíèå ôóíêöèé UNDO è REDO (ñòð. 15)
8



Îïèñàíèå ïàíåëè
15. Ðåãóëÿòîð MODE
Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû RC-2.

Ðåãóëÿòîð MODE Îïèñàíèå

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà, à òàêæå äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïè-
ñüþ (ïðîñòîé èëè ñ íàëîæåíèåì) è âîñïðîèçâåäåíèåì (ñòð. 18).

Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ çàïèñüþ (ïðîñòîé èëè ñ íàëîæåíèåì) 
è âîñïðîèçâåäåíèåì (ñòð. 13).
Ñòàíäàðòíûé ðåæèì ðàáîòû RC-2.

AUTO Ïîñëå ïåðåâîäà RC-2 ñ ïîìîùüþ ïåäàëè â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè, îíà àâòîìàòè÷åñêè çà-
ïóñêàåòñÿ ïðè ïîÿâëåíèè ñèãíàëà íà âõîäå INPUT èëè AUX IN (ñòð. 16).

4/4 Ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü ìåòð ïàòòåðíà êíîïêîé TAP TEMPO/SELECT/ENTER (ñòð. 36).

Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ïàòòåðíû ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP TEMPO/SELECT/ENTER (ñòð. 36).

Ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ðåæèìû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà (ïðîñòîé, çàöèêëåííûé) êíîïêîé TAP 
TEMPO/SELECT/ENTER (ñòð. 27).

DELETE Ïîçâîëÿåò ñòèðàòü ôðàçû âûáðàííîãî òðåêà ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP TEMPO/SELECT/ENTER (ñòð. 
33).

WRITE Ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ôðàçû íà âûáðàííûé òðåê ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP TEMPO/SELECT/ENTER 
(ñòð. 32).
9
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Êîììóòàöèÿ
* Ïðè êîììóòàöèè âûõîäà OUTPUT âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå ïðèáîðà.
* Ãðîìêîñòü óñèëèòåëÿ óâåëè÷èâàéòå òîëüêî ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ âñåõ ñêîììóòèðîâàííûõ ñ íèì óñòðîéñòâ.
* Ïðèáîð ïîòðåáëÿåò äîñòàòî÷íî ìíîãî ýíåðãèè. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñåòåâîå ïèòàíèå. Åñëè èñïîëü-

çóþòñÿ áàòàðåéêè, òî ðåêîìåíäóþòñÿ ùåëî÷íûå.
* ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü âûõîä èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ, ïåðåä êîììóòàöèåé óñòàíîâèòå â ìèíèìóì ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè 

ïðèáîðîâ è îòêëþ÷èòå èõ îò ñåòè.
* Ïåðåä âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ óñòàíàâëèâàéòå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè â ìèíèìóì. Äàæå â ýòîì ñîñòîÿíèè ïðè âêëþ÷åííîì 

ïèòàíèè ìîæåò áûòü ñëûøåí çâóê. Ýòî íå ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàêîì íåèñïðàâíîé ðàáîòû ïðèáîðà.
* Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóéòå êàáåëè êîìïàíèè Roland. Ïðè èñïîëüçîâàíèè êàáåëåé äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé îáðàùàéòå 

âíèìàíèå íà ñëåäóþùèå ìîìåíòû.
• Â íåêîòîðûõ êàáåëÿõ èìåþòñÿ ðåçèñòîðû. Äëÿ êîììóòàöèè äàííîãî óñòðîéñòâà èõ èñïîëüçîâàòü íå ðåêîìåíäóåòñÿ. Ýòî 

ìîæåò ïðèâåñòè ê ñóùåñòâåííîìó ñíèæåíèþ óðîâíÿ ãðîìêîñòè. Çà èíôîðìàöèåé, êàñàþùåéñÿ òåõíè÷åñêèõ 
õàðàêòåðèñòèê êàáåëåé, îáðàùàéòåñü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ïðîèçâîäèòåëþ.

* Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèäåðæèâàéòåñü îïèñàííîé íèæå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè. Íåñîáëþäåíèå ýòîãî ïîðÿäêà ìîæåò 
ïðèâåñòè ê âûõîäó èç ñòðîÿ äèíàìèêîâ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû.

Âêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ: Â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ.
Âûêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ: Â ïåðâóþ î÷åðåäü âûêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ.

* Ïðè ðàáîòå îò áàòàðåéêè ïðè åå ðàçðÿäêå èíäèêàòîð CHECK òåìíååò. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî íåîáõîäèìî êàê ìîæíî 
ñêîðåå ñìåíèòü áàòàðåéêó.

* Áîëåå ïîäðîáíî íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè, êîììóòèðóåìûå ñî âõîäîì STOP/TEMPO îïèñàíû íà ñòðàíèöå 28.
* Ïîäêëþ÷àòü íàóøíèêè ê âûõîäó OUTPUT çàïðåùàåòñÿ. Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê âûõîäó èõ èç ñòðîÿ.

Çàìå÷àíèå (ðàçìåùåíèå)
Â çàâèñèìîñòè îò ìàòåðèàëà è òåìïåðàòóðû ïîâåðõíîñòè, íà êîòîðîé ðàçìåùàåòñÿ ïðèáîð, åãî íèæíÿÿ ðåçèíîâàÿ ïîâåðõíîñòü 
ìîæåò èçìåíèòü öâåò èëè èñïà÷êàòü ïîâåðõíîñòü. ×òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ïîäêëàäûâàéòå ïîä ïðèáîð âîéëî÷íóþ èëè ìà-
òåð÷àòóþ ïîäêëàäêè. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ñëåäèòü, ÷òîáû ïðèáîð ñëó÷àéíî íå ñîñêîëüçíóë âíèç è íå óïàë.
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1

b*ëþ÷
…,
/"/*ëþ÷
…,
 C,2=…, 

b*ëþ÷
…,
 C,2=…, 
Ñêîììóòèðóéòå êàáåëü ñ ãíåçäîì OUTPUT.
* Ïðèáîð îáîðóäîâàí çàùèòíûì êîíòóðîì. Ïîýòîìó åìó 

íåîáõîäèìî îêîëî ñåêóíäû, ÷òîáû ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ 
âîéòè â øòàòíûé ðåæèì ðàáîòû.

b/*ëþ÷
…,
 C,2=…, 
Ðàñêîììóòèðóéòå ãíåçäî OUTPUT.

b=›…%
 ƒ=ì
÷=…,

Åñëè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âûáðàí òðåê ñ çàïèñàííûìè äàííûìè (ãîðèò èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT), íà÷èíàþò ïîñëå-
äîâàòåëüíî ìèãàòü èíäèêàòîðû ëèöåâîé ïàíåëè, à òàêæå íåñêîëüêî ñåêóíä áûñòðî ìèãàåò èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT.

Åñëè âûêëþ÷èòü ïèòàíèå ïðè áûñòðî ìèãàþùåì èíäèêàòîðå LOOP/ONE SHOT, òî ìîãóò ïðîïàñòü âñå ñîõðàíåííûå 
äàííûå.

Íèêîãäà íå äåëàéòå ýòîãî!
×òîáû èçáåæàòü ýòîé ïðîáëåìû, ïðè âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âûáèðàéòå ïóñòîé òðåê.

■ g=ì
÷=…,
 %2…%“,2
ëü…% "/*ëþ÷
…,  C,2=…, 
Ïðåæäå ÷åì âûêëþ÷èòü ïèòàíèå (ðàñêîììóòèðîâàòü ãíåçäî OUTPUT), óáåäèòåñü, ÷òî âûïîëíåíû ñëåäóþùèå óñëîâèÿ.

Ïðè íåêîððåêòíîì îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå äàííûå ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû.

● t!=ƒ= …
 ƒ=C,“/"=
2“ /…
 "%“C!%,ƒ"%ä,2“ /…
 ƒ=C,“/"=
2“  " !
›,ì
 …=ë%›
…,  
(h…ä,*=2%!/ REC/PLAY/DUB ã%!
2ü …
 ä%ë›…/)

● p
ã3ë 2%! MODE …
 3“2=…%"ë
… " AUTO,  ,ë, 

● h…ä,*=2%! LOOP/ONE SHOT …
 ì,ã=
2 K/“2!%
2



q%ƒä=…,
 ƒ=ö,*ë
……/. -!=ƒ C32
ì ƒ=C,“, 
ã,2=!/ ,ë, K=“-ã,2=!/
* Îïèñàíèå îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ñ íàëîæåíèåì îïèñàíî íà ñòðàíèöå 6.

Ïðîöåññ çàïèñè èñïîëíåíèÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ðàíåå çàïèñàííûõ äàííûõ íàçûâàåòñÿ çàïèñüþ ñ íàëîæåíèåì.
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Ñîçäàíèå çàöèêëåííûõ ôðàç ïóòåì çàïèñè ãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû
1. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
ïóñòîé òðåê (1 - 11).
Åñëè òðåê ïóñòîé, òî èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT íå çà-
ãîðàåòñÿ.

Åñëè ÷èñòûõ òðåêîâ íåò èëè ìèãàåò èíäèêàòîð LOOP/
ONE SHOT, ñèãíàëèçèðóÿ î òîì, ÷òî ïàìÿòü ïåðåïîëíå-
íà, ñîòðèòå íåíóæíûå ôðàçû, ÷òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü 
(ñòð. 33).

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â . 
Äëÿ çàïèñè â íóæíîì òåìïå íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç ñ 
ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé íà êíîïêó TAP TEMPO. Ïîñ-
ëå âûáîðà òåìïà âêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ Loop 
Quantize (ñòð. 34).

Ïîñëå òîãî, êàê òåìï îïðåäåëåí, çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèç-
âåäåíèå ïàòòåðíà. Îòðåãóëèðóéòå åãî ãðîìêîñòü ðåãóëÿ-
òîðîì GUIDE.

* Äåòàëüíî îïðåäåëåíèå òåìïà îïèñàíî íà ñòðàíèöå 35.
* Òåìï ìîæíî îïðåäåëÿòü ñ ïîìîùüþ âõîäà STOP/TEMPO 

(ñòð. 28).
* Åñëè íåîáõîäèìî âûáðàòü ìåòð, îòëè÷íûé îò 4/4, ñäåëàéòå 

ýòî ñåé÷àñ (ñòð. 36).

3. Íàæìèòå íà ïåäàëü äëÿ çàïóñêà çàïèñè.
Åñëè òåìï íå çàäàí, òî çàïèñü ñòàðòóåò ïðè íàæàòèè íà 
ïåäàëü. Åñëè æå òåìï óñòàíîâëåí, çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ÷å-
ðåç òàêò ïîñëå íàæàòèÿ íà ïåäàëü.

* Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ýòîãî òàêòà íàæàòü íà 
ïåäàëü åùå ðàç, çàïèñü ïðåðâåòñÿ

4. Íàæìèòå íà ïåäàëü äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.
Ñðàçó æå çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîé ôðà-
çû.

* Åñëè áûë çàäàí òåìï, ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ Loop Quantize 
àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò äëèíó ôðàçû, îêðóãëÿÿ åå äî 
áëèæàéøåãî òàêòà (ñòð. 34). Ïîýòîìó ìîæåò ïðîéòè 
íåêîòîðîå âðåìÿ, ïðåæäå ÷åì çàïèñü îñòàíîâèòñÿ ïîñëå 
íàæàòèÿ íà ïåäàëü.

* Ìèíèìàëüíàÿ äëèíà çàöèêëåííîé ôðàçû ñîñòàâëÿåò îêîëî 
1.5 ñ. Ïðè ïîïûòêå çàïèñàòü áîëåå êîðîòêóþ ôðàçó åå äëèíà 
óñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ïîñëå ÷åãî âîñïðîèçâåäåíèå 
îñòàíàâëèâàåòñÿ.

5. Äëÿ çàïèñè ïîâåðõ çàïèñàííîé ôðàçû 
íàæìèòå íà ïåäàëü.
Ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæ-
äó ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ñ íàëîæåíèåì.

* Äëÿ çàïèñàííûõ â ïîñëåäíèé ðàç ôðàç äîñòóïíû ôóíêöèè 
Undo/Redo (ñòð. 15).
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Ñîçäàíèå çàöèêëåííûõ ôðàç ïóòåì çàïèñè ãèòàðû èëè áàñ-ãèòàðû
* Çàïèñü â îáû÷íîì ðåæèìå è ñ íàëîæåíèåì îñòàíàâëè-
âàåòñÿ, åñëè çàêîí÷èëàñü ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü. Åñëè ýòî 
ïðîèçîøëî, ñîòðèòå íåíóæíûå ôðàçû (ñòð. 33) è ïîâòîðèòå 
îïåðàöèþ ñíîâà.

6. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè 
çàïèñè ñ íàëîæåíèåì íàæìèòå äâà ðàçà 
íà ïåäàëü.

* Èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè íå äîëæåí ïðåâûøàòü îäíîé 
ñåêóíäû.

7. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííîé ôðàçû 
âûïîëíèòå ýòó ïðîöåäóðó.
1) Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â WRITE.

2) Íàæìèòå íà êíîïêó SELECT/ENTER.

Èíäèêàòîð çàìèãàåò æåëòûì öâåòîì. 

Äëÿ çàïèñè äàííûõ íà äðóãîé òðåê ðåãóëÿòîðîì 
PHRASE SELECT âûáåðèòå òðåê-ïðèåìíèê.

Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè çàïèñè âûáåðèòå ðåãóëÿòî-
ðîì MODE îïöèþ, îòëè÷íóþ îò WRITE, ïîêà èí-
äèêàòîð åùå ìèãàåò.

3) Íàæìèòå íà êíîïêó SELECT/ENTER.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè çàïèñè èíäèêàòîð ìè-
ãàåò ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

* Áîëåå äåòàëüíî îïåðàöèÿ ñîõðàíåíèÿ ôðàç îïèñàíà íà 
ñòðàíèöå 32.

n2ì
…= …=ë%›
…,L (UNDO/REDO)
Ôóíêöèÿ Undo ïîçâîëÿåò îòìåíèòü ðåçóëüòàòû ïîñëåäíåãî íàëî-
æåíèÿ ïðè çàïèñè. Ýòî óäîáíî, åñëè âî âðåìÿ çàïèñè ñ íàëîæå-
íèåì áûëà ñäåëàíà îøèáêà. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî âåðíóòüñÿ 
ê ðåçóëüòàòàì ïîñëåäíåé çàïèñè, âûïîëíèâ ôóíêöèþ Redo.

Äëÿ îòìåíû ïîñëåäíåãî íàëîæåíèÿ (Undo) óäåðæèâàéòå ïå-
äàëü íàæàòîé íå ìåíåå äâóõ ñåêóíä.
Ïîñëå ïðèìåíåíèÿ ôóíêöèè Undo èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB 
áûñòðî ìèãàåò æåëòûì öâåòîì.

* Äëÿ ïðèìåíåíèÿ Undo ê ôðàçå, çàïèñàííîé ñ íàëîæåíèåì, 
óäåðæèâàéòå íàæàòîé ïåäàëü íå ìåíåå äâóõ ñåêóíä âî âðåìÿ 
çàïèñè èëè çàïèñè ñ íàëîæåíèåì.
Â ñëó÷àå, êîãäà ôðàçà íå áûëà “íàëîæåíà” ïîâåðõ ñóùåñòâóþ-
ùåé, åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé ïåäàëü íå ìåíåå äâóõ ñåêóíä 
âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ñ íàëîæåíèåì, ôðàçà èç 
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè óäàëÿåòñÿ (ñòð. 31).

* Åñëè ïàìÿòè íåäîñòàòî÷íî, ôóíêöèÿ Undo ñòàíîâèòñÿ 
íåäîñòóïíîé. Â ýòîì ñëó÷àå èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB íå 
íà÷èíàåò áûñòðî ìèãàòü ïîñëå òîãî, êàê ïåäàëü óäåðæè-
âàëàñü íàæàòîé áîëåå äâóõ ñåêóíä, è ôóíêöèÿ Undo íå 
âûïîëíÿåòñÿ (ñòð. 40).

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ðåçóëüòàòîâ ïîñëåäíåé çàïèñè (ôóíêöèÿ 
Redo), ñíîâà äåðæèòå ïåäàëü íàæàòîé áîëåå äâóõ ñåêóíä. 
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè Redo èíäèêàòîð, REC/PLAY/DUB 
íà÷èíàåò áûñòðî ìèãàòü.
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1

`"2%ì=2,÷
“*,L ƒ=C3“* ƒ=C,“, -!=ƒ/ “ =3ä,%".%ä= 
(!
›,ì AUTO)
* Îïèñàíèå îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ñ íàëîæåíèåì îïèñàíî íà ñòðàíèöå 6.
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Àâòîìàòè÷åñêèé çàïóñê çàïèñè ôðàçû ñ àóäèîâõîäà (ðåæèì AUTO)
1. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
ïóñòîé òðåê (1 - 11).

2. Ðåãóëÿòîðîì MODE âûáåðèòå AUTO. 
Äëÿ çàïèñè â îïðåäåëåííîì òåìïå íàæìèòå ñ íóæíîé 
÷àñòîòîé íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó TAP TEMPO. Ïîñëå 
óñòàíîâêè òåìïà àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ 
êâàíòîâàíèÿ Loop Quantize (ñòð. 34). 

Åñëè óñòàíîâëåí òåìï, çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïàò-
òåðíà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ åãî ãðîìêîñòüþ èñïîëüçóéòå ðå-
ãóëÿòîð GUIDE.

3. Íàæìèòå íà ïåäàëü, ÷òîáû ïåðåâåñòè 
RC-2 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
Èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB áûñòðî çàìèãàåò êðàñíûì 
öâåòîì.

Åñëè íàæàòü íà ïåäàëü â ýòîì ìîìåíò, òî ðåæèì çàïèñè 
îòìåíèòñÿ.

4. Íà÷íèòå èãðàòü.
Çàïèñü çàïóñêàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïîÿâëåíèè ñèãíàëà 
íà àóäèîâõîäå.

5. Íàæìèòå íà ïåäàëü äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.
Çàïèñàííàÿ ôðàçà âîñïðîèçâåäåòñÿ.

6. Äëÿ íàëîæåíèÿ íà çàïèñàííóþ òîëüêî ÷òî 
ôðàçó íàæìèòå íà ïåäàëü.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷å-
íèå ìåæäó ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ñ íàëî-
æåíèåì.

* Äëÿ ïîñëåäíåãî äóáëÿ çàïèñè äîñòóïíû ôóíêöèè Undo/Redo 
(ñòð. 15).

7. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè 
çàïèñè â ðåæèìå íàëîæåíèÿ íàæìèòå äâà 
ðàçà íà ïåäàëü.

* Èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè íå äîëæåí ïðåâûøàòü îäíîé 
ñåêóíäû.

* Äåòàëüíî ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííûõ ôðàç 
ðàññìîòðåíà íà ñòðàíèöå 32.
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1

g=C,“ü C%“ë
 3“2=…%"*, 2
ìC= “ C%ì%?üþ C
ä=ë,
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Çàïèñü ïîñëå óñòàíîâêè òåìïà ñ ïîìîùüþ ïåäàëè
1. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
ïóñòîé òðåê (1 - 11).

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â . 
Òåïåðü òåìï ìîæíî óñòàíîâèòü ñ ïîìîùüþ ïåäàëè.

3. Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà ïåäàëü â íóæ-
íîì òåìïå.
Ïîñëå îïðåäåëåíèÿ òåìïà àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ 
ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ Loop Quantize (ñòð. 34). Ïðè ýòîì 
çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà â çàäàííîì òåì-
ïå. Åãî ãðîìêîñòü ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü ðåãóëÿòîðîì 
GUIDE.

4. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òåêóùåãî òåìïà óäåð-
æèâàéòå íàæàòîé ïåäàëü íå ìåíåå äâóõ 
ñåêóíä.
Èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB áûñòðî çàìèãàåò è áóäåò âû-
áðàíî çàïðîãðàììèðîâàííîå çíà÷åíèå òåìïà.

5. Çàïèñü çàïóñêàåòñÿ ÷åðåç òàêò ïîñëå 
íàæàòèÿ íà ïåäàëü.
Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ýòîãî òàêòà íàæàòü íà 
ïåäàëü, çàïèñü îòìåíÿåòñÿ.

6. Íàæìèòå íà ïåäàëü äëÿ îñòàíîâà çàïèñè.
Çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîé ôðàçû.

7. Äëÿ çàïèñè ñ íàëîæåíèåì íàæìèòå íà 
ïåäàëü.
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷å-
íèå ìåæäó ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ñ íàëî-
æåíèåì.

* Ðåçóëüòàòû çàïèñè ñ íàëîæåíèåì ìîæíî îòìåíèòü/âîññòà-
íîâèòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé Undo/Redo (ñòð. 15).

8. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè 
çàïèñè ñ íàëîæåíèåì íàæìèòå äâàæäû íà 
ïåäàëü.

* Èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè íå äîëæåí ïðåâûøàòü îäíîé 
ñåêóíäû.

* Äåòàëüíî ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ çàïèñàííûõ ôðàç 
ðàññìîòðåíà íà ñòðàíèöå 32.
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Ñîçäàíèå çàöèêëåííûõ ôðàç ñ ïîìîùüþ çàïèñè ñ CD-/öèôðîâîãî àóäèîïëåéåðà
1. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
ïóñòîé òðåê (1 - 11).
Åñëè òðåê ÷èñòûé, èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT íå çàãîðà-
åòñÿ. Åñëè ïóñòûõ òðåêîâ íåò èëè èíäèêàòîð LOOP/ONE 
SHOT ìèãàåò, ñèãíàëèçèðóÿ î ïåðåïîëíåíèè ïàìÿòè, ñîò-
ðèòå íåíóæíûå ôðàçû, ÷òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü (ñòð. 33).

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â AUTO.

3. Âîñïðîèçâîäÿ íóæíûé ôðàãìåíò íà CD-/
öèôðîâîì àóäèîïëåéåðå, îòðåãóëèðóéòå 
ãðîìêîñòü, ÷òîáû çâóê íå èñêàæàëñÿ.
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà ïåðåä çàïèñüþ íàæìèòå íå-
ñêîëüêî ðàç íà êíîïêó TAP TEMPO ñ ñîîòâåòñòâóþùåé 
÷àñòîòîé.

* Áîëåå ïîäðîáíî óñòàíîâêà òåìïà îïèñàíà íà ñòðàíèöå 35.
* Åñëè ìåòð çàïèñûâàåìîé ôðàçû îòëè÷åí îò 4/4, îïðåäåëèòå 

åãî ñåé÷àñ (ñòð. 36).

4. Óñòàíîâèòå CD-/öèôðîâîé àóäèîðåêîðäåð 
â íóæíîå ìåñòî è ïðèîñòàíîâèòå âîñïðî-
èçâåäåíèå, íàæàâ íà ïàóçó.

5. Íàæìèòå íà ïåäàëü RC-2, ÷òîáû ïåðåâåñòè 
åãî â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
Èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB áûñòðî çàìèãàåò êðàñíûì öâåòîì.

Åñëè íàæàòü â ýòîì ñîñòîÿíèè íà ïåäàëü, ðåæèì çàïèñè 
îòêëþ÷èòñÿ.

6. Ñòàðòóéòå âîñïðîèçâåäåíèå CD-/öèôðî-
âîãî àóäèîïëåéåðà.
Çàïèñü çàïóñêàåòñÿ ïðè ïîÿâëåíèè ñèãíàëà íà àóäèîâõîäå.

* Ïðè ïåðåïîëíåíèè ïàìÿòè RC-2 çàïèñü ïðåðûâàåòñÿ. Åñëè 
ýòî ïðîèçîøëî, ñîòðèòå íåíóæíûå ôðàçû (ñòð. 33) è åùå 
ðàç ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

7. Íàæìèòå íà ïåäàëü, ÷òîáû îñòàíîâèòü 
çàïèñü.
Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîé ôðàçû.

* Åñëè áûë çàäàí òåìï, ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ Loop Quantize 
àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò äëèíó ôðàçû, îêðóãëÿÿ åå äî 
áëèæàéøåãî òàêòà (ñòð. 34). Ïîýòîìó ìîæåò ïðîéòè 
íåêîòîðîå âðåìÿ, ïðåæäå ÷åì çàïèñü îñòàíîâèòñÿ ïîñëå 
íàæàòèÿ íà ïåäàëü.

* Ìèíèìàëüíàÿ äëèíà çàöèêëåííîé ôðàçû ñîñòàâëÿåò îêîëî 
1.5 ñ. Ïðè ïîïûòêå çàïèñàòü áîëåå êîðîòêóþ ôðàçó åå äëèíà 
óñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ïîñëå ÷åãî âîñïðîèçâåäåíèå 
îñòàíàâëèâàåòñÿ.

* Îïèñàííàÿ ïðîöåäóðà èñïîëüçóåò ðåæèì AUTO, â êîòîðîì 
çàïèñü àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåòñÿ ïðè ïîÿâëåíèè íà 
àóäèîâõîäå ñèãíàëà. Àëüòåðíàòèâíûé ñïîñîá îïèñàí íà 
ñòðàíèöå 13, òîëüêî òåïåðü áóäåò çàïèñûâàòüñÿ ñèãíàë ñî 
âõîäà AUX IN). 

8. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå 
äâàæäû íà ïåäàëü.
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Ñîçäàíèå çàöèêëåííûõ ôðàç ñ ïîìîùüþ çàïèñè ñ CD-/öèôðîâîãî àóäèîïëåéåðà
* Èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè íà ïåäàëü íå äîëæåí 
ïðåâûøàòü îäíîé ñåêóíäû.

* Ñîõðàíåíèå çàïèñàííûõ ôðàç îïèñàíî íà ñòðàíèöå 32.

CD- èëè öèôðîâîé àóäèîïëåéåð êîììóòèðóåòñÿ ñî 
âõîäîì AUX IN. Åñëè çàäåéñòâîâàí âõîä INPUT, âõîä 
AUX IN áëîêèðóåòñÿ.

Â ñîîòâåòñòâèè ñ çàâîäñêèìè óñòàíîâêàìè RC-2 êîððåê-
òèðóåò ñèãíàë âõîäà AUX IN, ÷òîáû îí àäåêâàòíî 
âîñïðîèçâîäèëñÿ ÷åðåç ñòàíäàðòíûé ãèòàðíûé 
óñèëèòåëü. Äëÿ çàïèñè ñèãíàëà âõîäà AUX IN áåç 
êîððåêòèðîâêè íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ýòó îïöèþ. 
Íèæå îïèñàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà.

n2*ëþ÷
…,
 *%!!
*2,!%"*, 
“,ã…=ë= ".%ä= AUX IN

1. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â .

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå RC-2 ïðè íàæàòîé 
êíîïêå SELECT/ENTER.

3. Óáåäèòåñü, ÷òî èíäèêàòîð LOOP/ONE 
SHOT ãîðèò çåëåíûì, CHECK – êðàñíûì, 
REC/PLAY/DUB – çåëåíûì, à SELECT/
ENTER íå ãîðèò, çàòåì îòïóñòèòå ïåäàëü.
Ïîñëå òîãî, êàê ïåäàëü áóäåò îòïóùåíà, îñòàíåòñÿ ãî-
ðåòü òîëüêî èíäèêàòîð CHECK êðàñíûì öâåòîì.

* Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòî ñîñòîÿíèå ñáðàñûâàåòñÿ; ïðè 
ïîâòîðíîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñíîâà âêëþ÷àåòñÿ êîððåêòè-
ðîâêà ñèãíàëà âõîäà AUX IN.

 <bmhl`mhe>
• Íåàâòîðèçîâàííûå çàïèñü, äèñòðèáóöèÿ, ïðîäàæà, ïðîêàò è äðóãîå èñïîëüçîâàíèå, ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå, 

êîòîðîå ìîæåò ÿâèòüñÿ íàðóøåíèåì ïðàâ ñîáñòâåííîñòè òðåòüèõ ëèö, ïðåñëåäóåòñÿ çàêîíîì.
• Íå èñïîëüçóéòå äàííûé ïðèáîð â öåëÿõ, êîòîðûå ìîãóò ïðèâåñòè ê íàðóøåíèþ ïðàâ ñîáñòâåííîñòè 

òðåòüèõ ëèö. Êîìïàíèÿ çà íàðóøåíèå ïðàâ ñîáñòâåííîñòè, ïðè÷èíåííûé ñ ïîìîùüþ äàííîãî ïðèáîðà 
òðåòüèì ëèöàì, îòâåòñòâåííîñòè íå íåñåò.
22



b%“C!%,ƒ"
ä
…,
/ƒ=C,“ü “3?
“2"3þ?
L -!=ƒ/
* Îïèñàíèå îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ñ íàëîæåíèåì îïèñàíî íà ñòðàíèöå 6.
23



Âîñïðîèçâåäåíèå/çàïèñü ñóùåñòâóþùåé ôðàçû
1. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
òðåê, íà êîòîðîì íàõîäèòñÿ íóæíàÿ 
ôðàçà.
Ïðè ñ÷èòûâàíèè ôðàçû èç ïàìÿòè èíäèêàòîð LOOP/
ONE SHOT áûñòðî ìèãàåò.

* Ïðè áûñòðî ìèãàþùåì èíäèêàòîðå LOOP/ONE SHOT çàïèñü 
ñ íàëîæåíèåì íåäîñòóïíà.

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð â .
Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü òåìï, íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç 
íà TAP TEMPO ñ íóæíîé ÷àñòîòîé.

* Áîëåå äåòàëüíî óñòàíîâêà òåìïà îïèñàíà íà ñòðàíèöå 35.
* Òåìï çàïèñàííîé ôðàçû ìîæåò ìåíÿòüñÿ òîëüêî â îïðåäå-

ëåííîì äèàïàçîíå.

3. Íàæìèòå íà ïåäàëü äëÿ çàïóñêà âîñïðîèç-
âåäåíèÿ.

4. Åñëè íåîáõîäèìî îñóùåñòâèòü çàïèñü ñ 
íàëîæåíèåì, íàæìèòå íà ïåäàëü.
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷å-
íèåì ìåæäó ðåæèìàìè âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè ñ íà-
ëîæåíèåì.

* Ðåçóëüòàòû çàïèñè ñ íàëîæåíèåì ìîæíî îòìåíèòü/âîññòà-
íîâèòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé Undo/Redo (ñòð. 15).

* Ïðè ïåðåïîëíåíèè ïàìÿòè RC-2 çàïèñü ïðåðûâàåòñÿ. Åñëè 
ýòî ïðîèçîøëî, ñîòðèòå íåíóæíûå ôðàçû (ñòð. 33) è åùå 
ðàç ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

5. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè 
çàïèñè â ðåæèìå íàëîæåíèÿ äâàæäû 
íàæìèòå íà ïåäàëü.

* Èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè íå äîëæåí ïðåâûøàòü îäíîé 
ñåêóíäû.

* Äåòàëüíî ñîõðàíåíèå ôðàçû îïèñàíî íà ñòðàíèöå 32.
* Åñëè ïîïûòàòüñÿ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàòü äðóãîé 

òðåê ñ ïîìîùüþ Phrase Shift (ïîñëåäîâàòåëüíûé âûáîð ôðàç), 
à îí îêàæåòñÿ ïóñòûì, òî ïåðåõîäà ê íåìó íå ïðîèñõîäèò. 
Âìåñòî ýòîãî ïðîäîëæàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî 
òðåêà. 
Åñëè â ýòîì ñîñòîÿíèè îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå, òî 
íîìåð, îïðåäåëåííûé ðåãóëÿòîðîì âûáîðà ôðàç PHRASE 
SELECT è ðåàëüíûé íîìåð òðåêà, ôðàçà êîòîðîãî âîñïðîèçâî-
äèëàñü, îòëè÷àþòñÿ. Áûñòðî çàìèãàåò èíäèêàòîð, çàòåì 
ìèãíåò îïðåäåëåííîå ÷èñëî ðàç, ñîîòâåòñòâóþùåå íîìåðó 
âîñïðîèçâîäèâøåãîñÿ òðåêà, çàòåì ýòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü 
ìèãàíèé âîñïðîèçâåäåòñÿ åùå ðàç.
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RC-2 óêîìïëåêòîâàí âñòðîåííûìè ïàòòåðíàìè, êîòîðûå 
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå ðèòìè÷åñêîãî àêêîìïà-
íåìåíòà âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è çàïèñè (ïðîñòîé 
èëè ñ íàëîæåíèåì). Ðàçíîîáðàçèå òèïîâ ïàòòåðíîâ îáåñ-
ïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ðàáîòû â ñàìûõ ðàçëè÷íûõ ìóçû-
êàëüíûõ ñòèëÿõ.

* Åñëè òåìï óñòàíîâëåí çàðàíåå, òî ïàòòåðí ïðè çàïèñè 
ôðàçû íå âîñïðîèçâîäèòñÿ.
Îäíàêî, ïîñêîëüêó ïîñëå îêîí÷àíèÿ çàïèñè òåìï óñòàíàâëè-
âàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ïàòòåðí íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ.

• Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ, åñëè ðåãóëÿòîð MODE 

óñòàíîâëåí â GUIDE 4/4 èëè GUIDE .

• Ãðîìêîñòü ïàòòåðíà îïðåäåëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì GUIDE 
LEVEL.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïàòòåðí íå âîñïðîèçâîäèëñÿ, óñòàíîâè-
òå ðåãóëÿòîð GUIDE LEVEL â MIN.

• Äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â 

 è íàæìèòå íà êíîïêó SELECT/ENTER.

Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó SELECT/ENTER ïðîèñõî-
äèò ñìåíà ïàòòåðíà. Ñïèñîê ïàòòåðíîâ ïðèâåäåí íà ñòð. 37.

• Åñëè íàæàòü íà ïåäàëü, êîãäà ðåãóëÿòîð MODE óñòàíîâëåí â 

GUIDE 4/4 èëè , RC-2 âîçâðàùàåòñÿ ê ïðåäûäóùåé äîëå 

èëè ïàòòåðíó.

• Ïðè âûáîðå ïàòòåðíà äëÿ ÷èñòîãî òðåêà (äëÿ òðåêà, ó 
êîòîðîãî íå óñòàíîâëåí òåìï) äëÿ ïîñëåäíåãî 
óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï ïàòòåðíà.

• Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà îñòàíàâëèâàåòñÿ, åñëè 
óñòàíîâèòü ðåãóëÿòîð MODE â ïîëîæåíèå, îòëè÷íîå îò 
GUIDE ïðè îñòàíîâëåííûõ âîñïðîèçâåäåíèè èëè çàïèñè.

• Åñëè óñòàíîâèòü ðåãóëÿòîð MODE â GUIDE 4/4 èëè 

 âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè ñ 
íàëîæåíèåì, èñïîëíåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ è 
âîñïðîèçâîäèòñÿ òîëüêî ïàòòåðí.

* Ïðè ñîõðàíåíèè ôðàçû (ñòð. 32), òåêóùèé âûáðàííûé 
ïàòòåðí ñîõðàíÿåòñÿ âìåñòå ñ íåé.
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2

h“C%ëüƒ%"=…,
 RC-2 äë  !
C
2,ö,L # Phrase Trainer

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîõðàíåííîé ôðàçû ìîæíî èç-
ìåíÿòü ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ áåç èçìåíåíèÿ åãî 
âûñîòû. Ýòî ìîæåò îêàçàòü íåîöåíèìóþ óñëóãó ïðè 
ðàçó÷èâàíèè ñëîæíûõ ãèòàðíûõ ñîëî è ïàññàæåé, 
çàïèñàííûõ ñ CD- èëè öèôðîâîãî àóäèîïëåéåðà.

hƒì
…
…,
 2
ìC= C!, !
C
2,ö, .
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ òåìïà íàæìèòå âî âðåìÿ âîñïðî-
èçâåäåíèÿ ôðàçû íåñêîëüêî ðàç ñ íóæíîé ÷àñòîòîé 
íà êíîïêó TAP TEMPO.
* Òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî èçìåíÿòü òîëüêî äëÿ ñîõðà-

íåííûõ ôðàç.
* Áîëåå äåòàëüíî óïðàâëåíèå òåìïîì îïèñàíî íà ñòðàíèöå 35.
* Òåìï ðåãóëèðóåòñÿ òîëüêî â îïðåäåëåííîì äèàïàçîíå.

Äëÿ ôèêñàöèè çíà÷åíèÿ èçìåíåííîãî òåìïà ñîõðàíèòå ôðàçó 
(ñòð. 32).
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nä…%*!=2…%
 "%“C!%,ƒ"
ä
…,
 -!=ƒ/

Ïðè ñîõðàíåíèè ôðàçû íà òðåêàõ 1 – 11 óñòàíàâëèâàåòñÿ çà-
öèêëåííûé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ óñòà-
íîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â . Òåïåðü ñ ïîìîùüþ 
êíîïêè TAP TEMPO/SELECT/ENTER ìîæíî âûáèðàòü ìåæäó 
çàöèêëåííûì ðåæèìîì âîñïðîèçâåäåíèÿ (èíäèêàòîð LOOP/
ONE SHOT çåëåíûé) è îäíîêðàòíûì (èíäèêàòîð LOOP/ONE 
SHOT êðàñíûé).

Ïðè æèâîé èãðå ðåæèì îäíîêðàòíîãî âîñïðîèç-
âåäåíèÿ ôðàçû ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ òðåêîâ, 
íà êîòîðûõ çàïèñàíû äóáëè ñîëüíûõ ïàðòèé, 
ñïåö-ýôôåêòû èëè ëþáûå äðóãèå çâóêè, êîòîðûå 
íàäî âîñïðîèçâîäèòü â “ñýìïëåðíîì ñòèëå”.

* Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè âûáîðå äàííîãî òðåêà àâòîìàòè÷åñêè 

óñòàíàâëèâàëñÿ ðåæèì îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû, 
ñîõðàíèòå åãî (ñòð. 32) ñ âêëþ÷åííîé îïöèåé îäíîêðàòíîãî 
âîñïðîèçâåäåíèÿ (èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT êðàñíûé)

0,*ë,÷
“*%
 "%“C!%,ƒ"
ä
…,

Ïîñëå íàæàòèÿ íà ïåäàëü çàïóñêàåòñÿ íåïðåðûâíîå 
âîñïðîèçâåäåíèå ôðàçû.

nä…%*!=2…%
 "%“C!%,ƒ"
ä
…,

Ôðàçà âîñïðîèçâîäèòñÿ îäèí ðàç îò íà÷àëà è äî êîí-
öà. Çàòåì âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.
* Â ðåæèìå îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñü ñ 

íàëîæåíèåì íåäîñòóïíà. Åñëè íàæàòü íà ïåäàëü âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ, òî ôðàçà ïåðåçàïóñêàåòñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà. 
Äëÿ çàïèñè ñ íàëîæåíèåì èñïîëüçóéòå öèêëè÷åñêèé ðåæèì 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàç.

* Åñëè ôðàçà ïîñëå çàïèñè íå áûëà ñîõðàíåíà, òî âûáðàòü äëÿ 
íåå îäíîêðàòíûé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ íåâîçìîæíî.

* Äëÿ îñòàíîâà îäíîêðàòíî âîñïðîèçâîäÿùåéñÿ ôðàçû 
íàæìèòå äâà ðàçà íà ïåäàëü ñ èíòåðâàëîì íå áîëåå 0.5 ñ.
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2

rC!="ë
…,
 RC-2 "…
ø…,ì C
!
*ëþ÷=2
ë
ì

Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè çàïèñè (îáû÷íîé èëè ñ 
íàëîæåíèåì), óñòàíîâêè òåìïà, ñòèðàíèÿ îïåðàòèâíîé ïàìÿ-
òè è ïîñëåäîâàòåëüíîãî âûáîðà ôðàç (Phrase Shift) ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü îïöèîíàëüíûå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè FS-5U èëè 
FS-6.

j%ìì32=ö,  “ FS-5U
Ñêîììóòèðóéòå FS-5U ñî âõîäîì STOP/TEMPO.

* Ïåðåêëþ÷àòåëè íåêîòîðûõ ïðîèçâîäèòåëåé èñïîëüçóþò 
èíâåðñíóþ ïîëÿðíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ. Èõ èñïîëüçîâàòü íåëüçÿ.

* Ïðè èñïîëüçîâàíèè FS-5U ïåðåìåñòèòå ïåðåêëþ÷àòåëü 
ïîëÿðíîñòè ïî íàïðàâëåíèþ ê ðàçúåìó.

* Ðàáîòà ñ FS-5L íå ïîääåðæèâàåòñÿ.
• Äëÿ îñòàíîâà RC-2, âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè 

çàïèñè (îáû÷íîé èëè ñ íàëîæåíèåì) íàæìèòå íà 
ïåðåêëþ÷àòåëü.

• Åñëè RC-2 îñòàíîâëåí, òî ìîæíî çàäàòü òåìï, 
íàæàâ íåñêîëüêî ðàç ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé 
íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

• Åñëè óäåðæèâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íàæàòûì 
áîëåå äâóõ ñåêóíä, òî ñîäåðæèìîå îïåðàòèâíîé 
ïàìÿòè ñîòðåòñÿ.

j%ìì32=ö,  ä"3. FS-5U ,ë, FS-6
Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî êàáåëÿ Roland PCS-31 (îïöèîíàëü-
íûé) ìîæíî ñêîììóòèðîâàòü ñ ãíåçäîì STOP/TEMPO äâà FS-
5Us èëè FS-6.
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Óïðàâëåíèå RC-2 âíåøíèì ïåðåêëþ÷àòåëåì
● FS-5U *%ìì32,!3
2“  “ !=ƒA
ì%ì “ 
K
ë%L C%ë%“*%L ,ë, …=›=2= C
ä=ëü B 
C
!
*ëþ÷=2
ë  FS-6

• Íàæàòèå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü âî âðåìÿ çàïèñè 
(îáû÷íîé èëè ñ íàëîæåíèåì) èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ 
îñòàíàâëèâàåò RC-2.

• Åñëè RC-2 íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè îñòàíîâà, òî íàæèìàÿ 
íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòîé, 
ìîæíî óñòàíîâèòü òåìï.

• Åñëè óäåðæèâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü íàæàòûì 
áîëåå äâóõ ñåêóíä, ñîäåðæèìîå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
RC-2 ñîòðåòñÿ.

● FS-5U *%ìì32,!3
2“  “ !=ƒA
ì%ì “ 
*!=“…%L C%ë%“*%L ,ë, …=›=2= C
ä=ëü 
A C
!
*ëþ÷=2
ë  FS-6 (Phrase Shift)
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ïåäàëü âûáèðàåòñÿ ñëåäóþùèé 
òðåê ñ ñîõðàíåííîé ôðàçîé.

Ýòî óäîáíî, êîãäà ôðàçû, êîòîðûå äîëæíû âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ, íàõîäÿòñÿ íà ñîñåäíèõ òðåêàõ.

Ñîõðàíèòå íà ñîñåäíèå òðåêè ôðàçû â ñëåäóþùåì ïî-
ðÿäêå: ñíà÷àëà âñòóïëåíèå, çàòåì – ïîâòîðÿþùèåñÿ ÷àñ-
òè (êóïëåò, ïðèïåâ, ñîëî) è, íàêîíåö, – êîäó. Ó âàñ 
ïîëó÷èòñÿ âåëèêîëåïíûé ñëîæíûé öèêë.

1. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
ôðàçó, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 
ïåðâîé.

* Åñëè òåêóùàÿ ôðàçà íå ñîõðàíåíà, òî ïðè âûáîðå íîâîé îíà 
ñòèðàåòñÿ. Ïîäðîáíî ñîõðàíåíèå ôðàç îïèñàíî íà ñòðàíèöå 32.

2. Íàæìèòå íà ïåäàëü RC-2, ÷òîáû çàïóñòèòü âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ôðàçû.

3. Òàì, ãäå íåîáõîäèìî âûáðàòü íîâóþ ôðàçó, 
íàæìèòå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.
Èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB ìèãíåò ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî 
ôðàç îñòàåòñÿ âîñïðîèçâåñòè, çàòåì îí çàìèãàåò áûñòðî è 
åùå ðàç ïîâòîðèò ýòó ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ìèãàíèé.

Äàëåå ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ôðàçå ñî ñëåäóþùèì íîìåðîì 
(èëè, åñëè ñëåäóþùàÿ ôðàçà ïóñòàÿ, ê ôðàçå ïîñëå íåå), óñ-
òàíàâëèâàÿñü íà íà÷àëî åå öèêëà.

Ïîñëå ïåðåõîäà ê íîâîé ôðàçå èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB 
ìèãíåò ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî ôðàç âîñïðîèçâîäèòñÿ, çàòåì 
çàãîðèòñÿ è åùå ðàç ïîâòîðèò ýòó ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ìè-
ãàíèé.

* Åñëè íîìåð ôðàçû, êîòîðàÿ äîëæíà âîñïðîèçâåñòèñü 
ñîâïàäàåò ñ íîìåðîì ôðàçû, êîòîðîå îïðåäåëåíî ðåãóëÿòîðîì 
PHRASE SELECT, èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB áûñòðî 
ìèãàåò, à çàòåì ïðîñòî ãîðèò ïðè âûáîðå íîâûõ ôðàç.
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Óïðàâëåíèå RC-2 âíåøíèì ïåðåêëþ÷àòåëåì
• Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òåêóùåé ôðàçû ìîæíî 
ïåðåéòè ê ëþáîé äðóãîé, íàæàâ ñîîòâåòñòâóþùåå 
êîëè÷åñòâî ðàç íà ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü.

* Ïóñòûå òðåêè íå ó÷èòûâàþòñÿ. Íàïðèìåð, Åñëè ïðè âîñïðî-
èçâåäåíèè òðåêà 1 íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü îäèí ðàç, òî 
ïðè óñëîâèè, ÷òî òðåê 2 ÷èñòûé, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê 
òðåêó 3.
• Ïðè ïåðåõîäå ê ôðàçå, äëÿ êîòîðîé óñòàíîâëåí ðå-

æèì îäíîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, îíà ïðîèãðû-
âàåòñÿ è âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ.

• Åñëè ïðè ïðîèãðûâàíèè ôðàçû â ðåæèìå îäíîêðàò-
íîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáèðàåòñÿ ñëåäóþùàÿ ñ ïî-
ìîùüþ Phrase Shift (ïîñëåäîâàòåëüíûé âûáîð ôðàç), 
òî òåêóùàÿ äîèãðûâàåòñÿ äî êîíöà è çàïóñêàåòñÿ 
âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîé.

Åñëè Phrase Shift èñïîëüçóåòñÿ ñëèøêîì áëèçêî ê êîíöó âîñ-
ïðîèçâîäÿùåéñÿ ôðàçû, òî ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé íå ïðîèç-
âîäèòñÿ. Âûáèðàéòå ñëåäóþùóþ ôðàçó òàê, ÷òîáû ó RC-2 
áûëî äîñòàòî÷íî âðåìåíè íà âûïîëíåíèå ýòîé îïåðàöèè.

4. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå 
äâàæäû íà ïåäàëü RC-2 èëè íîæíîé ïåðå-
êëþ÷àòåëü.
Ïðè ïîâòîðíîì çàïóñêå âîñïðîèçâåäåíèÿ íà÷èíàåò ïðî-
èãðûâàòüñÿ ôðàçà, êîòîðàÿ èãðàëàñü äî îñòàíîâà. Äëÿ 

òîãî, ÷òîáû çàïóñòèòü ñåêâåíöèþ ñ ñàìîãî íà÷àëà, âûáå-
ðèòå ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà PHRASE SELECT èëè íîæ-
íîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñîîòâåòñòâóþùóþ ôðàçó.

• Äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî âûáîðà ôðàç ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîð PHRASE SELECT. Åñëè 
ïîâåðíóòü ðåãóëÿòîð PHRASE SELECT âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû, òî íîâàÿ ôðàçà íà÷èíàåò 
âîñïðîèçâîäèòüñÿ, êîãäà òåêóùàÿ çàêàí÷èâàåòñÿ 
(äîñòèãàåò íà÷àëà öèêëà).

• Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ 
âûáîðà ñëåäóþùåé ôðàçû ïðè îñòàíîâëåííîì 
âîñïðîèçâåäåíèè.

• Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì âûáîðå ôðàç ìîæåò ïîëó-
÷èòüñÿ, ÷òî íîìåð òåêóùåãî òðåêà íå ñîîòâåòñòâóåò 
ïîçèöèè ðåãóëÿòîðà PHRASE SELECT. Â ýòîì ñëó÷àå 
èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB ìèãàåò ìåäëåííî, ÷òîáû 
îáîçíà÷èòü íîìåð òåêóùåãî òðåêà (íàïðèìåð, åñëè îí 
ìèãíåò 4 ðàçà, òî çíà÷èò âûáðàí òðåê 4), çàòåì îí 
çàìèãàåò áûñòðî, à ïîòîì ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ýòèõ 
ìèãàíèé ïîâòîðèòñÿ.

* Åñëè âûáðàíà ôðàçà, îòëè÷íàÿ îò îáîçíà÷åííîé ðåãóëÿ-
òîðîì PHRASE SELECT, òî ñîõðàíèòü èëè ñòåðåòü åå 
áóäåò íåâîçìîæíî.
Òàêæå íåëüçÿ áóäåò ñîõðàíèòü ðåçóëüòàòû çàïèñè ñ 
íàëîæåíèåì.
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q%.!=…
…,
 , “2,!=…,
 -!=ƒ

q2!3*23!= C=ì 2,
Ïàìÿòü RC-2 äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè: òðåêè ôðàç 1 - 
11 è âðåìåííàÿ (îïåðàòèâíàÿ) ïàìÿòü.

Ïðè çàïèñè (îáû÷íîé èëè ñ íàëîæåíèåì) ôðàçà ñíà-
÷àëà ñîõðàíÿåòñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü.
Ïðè âûïîëíåíèè ñëåäóþùèõ äåéñòâèé ñîäåðæèìîå 
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ñòèðàåòñÿ:

• Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ

• Ïðè âûáîðå äðóãîãî òðåêà ôðàç

Åñëè ðåçóëüòàòû çàïèñè (ïðîñòîé èëè ñ íàëîæåíèåì) 
íåîáõîäèìî çàôèêñèðîâàòü, òî èõ íåîáõîäèìî ñîõðà-
íèòü íà òðåê (ñòð. 32) äî âûïîëíåíèÿ îïèñàííûõ 
âûøå ìàíèïóëÿöèé.

o%… 2,
 2!
*= -!=ƒ
Ôðàçîâûé òðåê – îáëàñòü âíóòðåííåé ïàìÿòè RC-2, â êîòîðîé 
õðàíÿòñÿ ôðàçû.
Ñîõðàíåííûå çäåñü ôðàçû íå ñòèðàþòñÿ äàæå ïîñëå îòêëþ-
÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Êðîìå òîãî, èõ ìîæíî âûáèðàòü ñ ïîìîùüþ 
ðåãóëÿòîðà PHRASE SELECT.

Ñóììàðíàÿ äëèòåëüíîñòü ôðàç, ñîõðàíåííûõ íà òðåêè 
1 – 11, íå ìîæåò ïðåâûøàòü 16 ìèíóò.

Ìîæíî èçìåíÿòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ (ñòð. 35) òîëüêî 
ôðàç, ñîõðàíåííûõ íà ýòè òðåêè.
Åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü òåìï òîëüêî ÷òî çàïèñàííîé 
ôðàçû, òî åå íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íà 
òðåê ôðàç.

q2,!=…,
 -!=ƒ/ ,ƒ %C
!=2,"…%L 
C=ì 2,

Óäåðæèâàéòå íàæàòîé ïåäàëü áîëåå äâóõ 
ñåêóíä ïðè îñòàíîâëåííîì èëè çàïóùåííîì 
âîñïðîèçâåäåíèè (ïðè îòêëþ÷åííîé çàïèñè).
Èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT áûñòðî çàìèãàåò è ôðàçà èç 
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ñîòðåòñÿ.
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Ñîõðàíåíèå è ñòèðàíèå ôðàç
q%.!=…
…,
 -!=ƒ (WRITE)
Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè (îáû÷íîé èëè ñ íàëîæåíèåì), à òàêæå 
ïîñëå êîððåêòèðîâêè òåìïà èëè äðóãèõ óñòàíîâîê, ôðàçó 
ìîæíî ñîõðàíèòü.

Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ èëè âûáîðå äðóãîé ôðàçû, íå-
ñîõðàíåííàÿ ôðàçà ñòèðàåòñÿ.

1. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â WRITE.
2. Íàæìèòå íà êíîïêó SELECT/ENTER. 

Èíäèêàòîð çàìèãàåò êðàñíûì öâåòîì è RC-2 ïåðåéäåò â 
ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñîõðàíåíèþ.

* Åñëè íîìåð ôðàçû îòëè÷åí îò îáîçíà÷åííîãî ñ ïîìîùüþ 
ðåãóëÿòîðà PHRASE SELECT, òî ñîõðàíåíèå íåâîçìîæíî.

3. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
òðåê-ïðèåìíèê.

* Ôðàçó ìîæíî çàïèñàòü òîëüêî íà ïóñòîé òðåê (íå ãîðèò 
èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT).

* Åñëè ìåñòà äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôðàçû íåäîñòàòî÷íî, èíäèêàòîð 
LOOP/ONE SHOT ìèãàåò.

4. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôðàçû íàæìèòå íà SELECT/
ENTER, äëÿ îòìåíû – óñòàíîâèòå MODE â 
ëþáîå îòëè÷íîå îò WRITE ïîëîæåíèå.
Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èíäèêàòîð 
SELECT/ENTER ãîðèò, à ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ – ìèãàåò â 
ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

* Ïðîäîëæèòåëüíîñòü âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ îïðåäå-
ëÿåòñÿ äëèíîé ôðàçû. Ïî åå îêîí÷àíèè èíäèêàòîð SELECT/
ENTER íåêîòîðîå âðåìÿ ãîðèò, çàòåì ìèãàåò äâàæäû, çàòåì 
ýòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ìèãàíèé ïîâòîðÿåòñÿ.

* Åñëè, êîãäà â êà÷åñòâå òðåêà-ïðèåìíèêà âûáðàí äðóãîé òðåê, 
óñòàíîâèòü ðåãóëÿòîð MODE â îòëè÷íîå îò WRITE ñîñòîÿíèå 
(øàã 3), RC-2 ïåðåêëþ÷àåò òðåêè è çàïèñàííàÿ ôðàçà ñòèðàåòñÿ.

 <bmhl`mhe>
• Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå RC-2 ïðè ãîðÿùåì 

èíäèêàòîðå SELECT/ENTER. Èíà÷å ñîòðóòñÿ 
äàííûå âñåõ ôðàçîâûõ òðåêîâ.

• Â ðåçóëüòàòå ñáîÿ èëè íåêîððåêòíîãî 
îáðàùåíèÿ ñ ïðèáîðîì ñîäåðæèìîå ïàìÿòè 
ìîæåò áûòü óòåðÿíî. Ñîçäàâàéòå ðåçåðâíûå 
êîïèè ïàìÿòè RC-2 íà âíåøíèõ ðåêîðäåðàõ 
èëè äðóãîì îáîðóäîâàíèè.

• Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîõðàííîñòè äàííûõ ïðåä-
ïðèíÿòû âñå âîçìîæíûå ìåðû. Îäíàêî â íåêî-
òîðûõ ñëó÷àÿõ, íàïðèìåð, ïîëîìêå ïàìÿòè, 
âîññòàíîâèòü äàííûå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ 
âîçìîæíûì.

• Âîçìîæíû ñëó÷àè, êîãäà äàííûå, 
õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè óñòðîéñòâà, 
áåçâîçâðàòíî òåðÿþòñÿ. Êîðïîðàöèÿ Roland 
îòâåòñòâåííîñòè çà óùåðá, ñâÿçàííûé ñ 
ïîòåðåé äàííûõ, íå íåñåò.
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Ñîõðàíåíèå è ñòèðàíèå ôðàç
q2,!=…,
 “%.!=…
……%L -!=ƒ/ (DELETE)

1. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â DELETE.

2. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
òðåê, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñòåðåòü.
Ïðè ïîâîðîòå ðåãóëÿòîðà PHRASE SELECT âñå çàïèñàí-
íûå, íî íå ñîõðàíåííûå äàííûå ñòèðàþòñÿ.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó SELECT/ENTER. 
Èíäèêàòîð çàìèãàåò æåëòûì öâåòîì è RC-2 ïåðåéäåò â 
ðåæèì ãîòîâíîñòè ê ñòèðàíèþ ôðàçû.

* Åñëè íîìåð ôðàçû îòëè÷åí îò îáîçíà÷åííîãî ñ ïîìîùüþ 
ðåãóëÿòîðà PHRASE SELECT, òî ñòèðàíèå íåâîçìîæíî.

4. Äëÿ ñòèðàíèÿ ôðàçû íàæìèòå íà SELECT/
ENTER, äëÿ îòìåíû – óñòàíîâèòå MODE â 
ëþáîå îòëè÷íîå îò DELETE ïîëîæåíèå.

Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèè ñòèðàíèÿ èíäèêàòîð SELECT/
ENTER ãîðèò, à ïîñëå åå îêîí÷àíèÿ – ãàñíåò.

Íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå RC-2 ïðè ãîðÿùåì èíäèêàòîðå 
SELECT/ENTER. Èíà÷å ñîòðóòñÿ äàííûå âñåõ ôðàçîâûõ 
òðåêîâ.

* Ñ ïîìîùüþ îäíîé îïåðàöèè ñòèðàíèÿ óäàëèòü äàííûå ñî âñåõ 
òðåêîâ íåâîçìîæíî.

p
›,ì Kë%*,!%"*, “%.!=…
…, 
Ïîçâîëÿåò âðåìåííî áëîêèðîâàòü îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ èëè 
ñòèðàíèÿ äàííûõ ñ ôðàçîâûõ òðåêîâ.
Ýòîò ðåæèì íàçûâàåòñÿ “Write Protect mode”.
Äëÿ åãî âêëþ÷åíèÿ èñïîëüçóéòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó.

1. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â WRITE.

2. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà ïðè íàæàòîé 
êíîïêå SELECT/ENTER.

3. Óáåäèòåñü, ÷òî ãîðÿò êðàñíûì öâåòîì 
èíäèêàòîðû LOOP/ONE SHOT, CHECK è 
REC/PLAY/DUB. Çàòåì îòïóñòèòå êíîïêó.
Îñòàíåòñÿ ãîðåòü êðàñíûì òîëüêî èíäèêàòîð CHECK.

* Ñîñòîÿíèå áëîêèðîâêè ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñáðàñû-
âàåòñÿ. Ïðè ïîñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ îïåðàöèè 
ñîõðàíåíèÿ è çàïèñè ñíîâà ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè.
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Š
ìC , !=ƒì
! (ì
2!)

RC-2 ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü òåìï è ìåòð îòäåëüíî äëÿ êàæ-
äîãî èç òðåêîâ ôðàç. Ýòè óñòàíîâêè îïðåäåëÿþò õàðàêòåð âîñ-
ïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ è êâàíòîâàíèÿ öèêëîâ. Òàêèì îáðàçîì, 
îïðåäåëèâ ïåðåä çàïèñüþ äîëæíûì îáðàçîì òåìï è ìåòð, áóäåò 
ïðîñòî ñîçäàòü êîððåêòíûé öèêë.

* Ïî óìîë÷àíèþ âûáèðàåòñÿ ìåòð 4/4. Ïîýòîìó, åñëè çàïèñû-
âàåòñÿ ôðàçà â ýòîì ìåòðå, òî ñïåöèàëüíî îïðåäåëÿòü åãî 
íå íàäî.

o%… 2,
 *"=…2%"=…, 
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ êîððåêòíî âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ öèêëà î÷åíü 
âàæíî îïðåäåëèòü âðåìÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè. Ðàíüøå òðåáîâàëñÿ 
áîãàòûé îïûò, ÷òîáû íàó÷èòüñÿ èñïîëüçîâàòü äëÿ ýòîé öåëè ïå-
äàëü.
Ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè ïîäãîíÿòü 
äëèíó çàïèñûâàåìîé ôðàçû ïîä óñòàíîâêè òåìïà è ìåòðà, äàæå 
åñëè åå ïðîäîëæèòåëüíîñòü íåìíîãî íå ñîîòâåòñòâóåò èäåàëü-
íîé. Òàêèì îáðàçîì ïðîöåññ ñîçäàíèÿ öèêëè÷åñêèõ ôðàç, êîòî-
ðûå ñîñòîÿò èç òàêòîâ çàäàííîé äëèíû è âîñïðîèçâîäÿòñÿ â 
íóæíîì òåìïå, ñóùåñòâåííî óïðîùàåòñÿ.

* Êâàíòîâàíèå äîñòóïíî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåä 
çàïèñüþ áûë óñòàíîâëåí òåìï.

 `"2%ì=2,÷
“*=  3“2=…%"*= 2
ìC=
Åñëè ôðàçà çàïèñûâàåòñÿ áåçîòíîñèòåëüíî òåìïà, òî 
îí óñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïîñëå îêîí÷àíèÿ 
çàïèñè.

* Òåìï âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, ïðåäïîëàãàÿ, ÷òî 
òàêò âêëþ÷àåò 1, 2, 4, 8, 16... (èëè ëþáîå ÷èñëî, 
êðàòíîå äâóì) äîëåé.
Åñëè çàïèñûâàåòñÿ ôðàçà ñ äðóãèì ÷èñëîì äîëåé, òî 
ïåðåä çàïèñüþ íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü ñîîòâåòñ-
òâóþùèé ìåòð (ñòð. 36).
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Òåìï è ðàçìåð (ìåòð)
r“2=…%"*= 2
ìC=
Åñëè òðåê ïóñòîé, òî ïåðåä åãî çàïèñüþ ìîæíî óñòàíîâèòü 
òåìï.
Òåìï ìîæíî êîððåêòèðîâàòü è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñîõðà-
íåííûõ â ïàìÿòü ôðàç (òðåêîâ).

* Åñëè èçìåíèòü òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû, à çàòåì 
ñîõðàíèòü åå, òî çàïèøåòñÿ íîâîå çíà÷åíèå òåìïà. Åñëè 
ôðàçó ïîñëå êîððåêòèðîâêè òåìïà íå ñîõðàíèòü, òî 
îñòàíåòñÿ ñòàðîå çíà÷åíèå.

1. Ðåãóëÿòîðîì PHRASE SELECT âûáåðèòå 
òðåê, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ.

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â .

3. Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó TAP 
TEMPO â íóæíîì òåìïå.
Òåìï óñòàíîâèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ÷àñòîòîé íàæàòèÿ íà 
ýòó êíîïêó.

* Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè òåìïà îãðàíè÷åí.
* Äëÿ ôðàç, çàöèêëåííûõ íà èíòåðâàëå, êîòîðûé êîðî÷å 

ìèíèìàëüíîãî âðåìåíè çàïèñè (îêîëî 1.5 ñ), óñòàíîâèòü òåìï 
íåâîçìîæíî.

* Äëÿ çàïèñè íîâîé ôðàçû â òåìïå ðàíåå âûáðàííîé ôðàçû 
íàæìèòå íà êíîïêó TAP TEMPO îäèí ðàç.

* Ìîæíî ñîçäàòü çàöèêëåííóþ ôðàçó ñ îòêëþ÷åííîé ôóíêöèåé 
êâàíòîâàíèÿ, ñòàðòóÿ çàïèñü áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî îïðåäå-
ëåíèÿ òåìïà.

Êîððåêòèðîâàòü ìîæíî òîëüêî òåìï ôðàçû, ñîõðàíåííîé 
íà òðåê. Äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà ôðàçû, íàõîäÿùåéñÿ â 
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè (ïîñëå çàïèñè èëè íàëîæåíèÿ), åå 
ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü íà òðåê (ñòð. 32).

1 2

3
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Òåìï è ðàçìåð (ìåòð)
nC!
ä
ë
…,
 ì
2!= C=22
!…=
Êðîìå 4/4, RC-2 ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü è äðóãèå ðàçìåðû.
Åñëè íåîáõîäèìî çàïèñàòü ôðàçó ñ ìåòðîì 3/4, òî îïðåäåëèòå ýòó 
óñòàíîâêó äî íà÷àëà çàïèñè.
* Ïîñëå çàïèñè èçìåíèòü çíà÷åíèå ìåòðà íåâîçìîæíî.

1. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â 4/4.
2. Íàæìèòå íà êíîïêó SELECT/ENTER. Ïðè êàæ-

äîì íàæàòèè íà íåå èçìåíÿåòñÿ çíà÷åíèå 
ìåòðà.

Çíà÷åíèå ìåòðà ìîæíî êîððåêòèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ïå-
äàëè RC-2.
Óñòàíîâêó ìåòðà çàïèñàííûõ è ñîõðàíåííûõ ôðàç îòðå-
äàêòèðîâàòü íåâîçìîæíî.

b/K%! C=22
!…= ( )

1. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð MODE â .

2. Íàæìèòå íà êíîïêó SELECT/ENTER.
Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âûáèðàåòñÿ íîâûé 
ïàòòåðí.

Ñ ïîìîùüþ ïåäàëè RC-2 ìîæíî âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäó-
ùåìó ïàòòåðíó.

1

2
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Òåìï è ðàçìåð (ìåòð)
qC,“%* C=22
!…%"

Ìåòð N¹ Ïàòòåðí

3/4
1 Beat1

2 Beat2

Ìåòð N¹ Ïàòòåðí

4/4

1 8Beat1

2 8Beat2

3 8Beat3

4 16Beat

5 Triple

6 Shuffle1

7 Shuffle2

8 Rock1

9 Rock2

10 Rock3

11 Rock4

12 Metal1

13 Metal2

14 Blues1

15 Blues2

16 Blues3

17 Pop

Ìåòð N¹ Ïàòòåðí

4/4

18 Surf Beat

19 Down Beat

20 Funk1

21 Funk2

22 Groove

23 R&B

24 Bossa Nova

25 Samba

26 Latin1

27 Latin2

28 Latin Rock

29 HH Beat1

30 HH Beat2

31 HH Beat3

32 Kick&HH

33 Count
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3

g=ì
…= K=2=!
L*,

Åñëè èíäèêàòîð ãîðèò òóñêëî èëè âîâñå ïîãàñ, ýòî ãîâîðèò î 
òîì, ÷òî áàòàðåéêà ñêîðî ðàçðÿäèòñÿ, ïîýòîìó åå íåîáõîäèìî 
çàìåíèòü. Íèæå îïèñàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîöåäóðà.

* Óñòðîéñòâî ïîòðåáëÿåò äîñòàòî÷íî ìíîãî ýíåðãèè, ïîýòîìó ðåêî-
ìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü àäàïòåð ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà. Åñëè ïèòà-
íèå áåðåòñÿ îò áàòàðååê, òî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ùåëî÷íûå.

fig.12

1. Îñëàáüòå âèíò ïåäàëè íà ëèöåâîé ïàíåëè, 
çàòåì ïîäíèìèòå ïåäàëü ââåðõ, ÷òîáû 
îòêðûòü ïðèáîð. 

* Âî âðåìÿ ñìåíû áàòàðåéêè âèíò ìîæíî îñòàâèòü â ïåäàëè. 

2. Èçâëåêèòå áàòàðåéêó èç åå îòñåêà è îòñî-
åäèíèòå îò íåå êàáåëü. 

3. Ñêîììóòèðóéòå êàáåëü ñ íîâîé áàòàðåé-
êîé è âñòàâüòå åå â îòñåê.

* Íå ïåðåïóòàéòå ïîëÿðíîñòü. 

4. Óñòàíîâèòå âèòóþ ïðóæèíó â óïîð, ðàñïî-
ëîæåííûé íà òûëüíîé ïàíåëè ïåäàëè, è 
çàêðîéòå ïåäàëü.

* Âíèìàòåëüíî ñëåäèòå, ÷òîáû êàáåëü áàòàðåéêè íå áûë 
“çàêóøåí” ïåäàëüþ, âèòîé ïðóæèíîé èëè êàêèìè-íèáóäü 
÷àñòÿìè îòñåêà áàòàðåéêè.

5. Âñòàâüòå âèíò â íàïðàâëÿþùóþ âòóëêó è 
çàêðóòèòå åãî íàêðåïêî.
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Íå âêëþ÷àåòñÿ ïèòàíèå/èíäèêàòîð 
CHECK íå ãîðèò

• Èñïîëüçóåòñÿ ëè ïîäõîäÿùèé àäàïòåð (ñåðèÿ PSA, 
ïðèîáðåòàåòñÿ äîïîëíèòåëüíî)?
Óáåäèòåñü åùå ðàç, ÷òî àäàïòåð ñêîììóòèðîâàí (ñòð. 10).

* Èñïîëüçóéòå òîëüêî ðåêîìåíäîâàííûé àäàïòåð.
• Íå ðàçðÿäèëàñü ëè áàòàðåéêà?

Çàìåíèòå áàòàðåéêó (ñòð. 38).
* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïîñòàâêè áàòàðåéêà ïðåäíàçíà÷åíà 

èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ïðîâåðêè ðàáîòîñïîñîáíîñòè ïðèáîðà.
* Óñòðîéñòâî ïîòðåáëÿåò äîñòàòî÷íî ìíîãî ýíåðãèè, ïîýòîìó 

ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü àäàïòåð ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà. Åñëè 
ïèòàíèå áåðåòñÿ îò áàòàðååê, òî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü 
ùåëî÷íûå.

* ×òîáû ïðîäëèòü ñðîê ñëóæáû áàòàðåéêè ðàñêîììóòè-
ðóéòå ãíåçäî OUTPUT, åñëè óñòðîéñòâî íå èñïîëüçóåòñÿ 
(ñòð. 10).

• Êîððåêòíî ëè ñêîììóòèðîâàíî ãíåçäî OUTPUT?
Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ (ñòð. 10).

* Åñëè ãíåçäî OUTPUT ðàñêîììóòèðîâàíî, ïèòàíèå íå 
âêëþ÷àåòñÿ.

Íåò çâóêà/çâóê òèõèé
• Çàïèñàííûé çâóê íå ñëûøåí èëè î÷åíü òèõèé

Óâåëè÷üòå ãðîìêîñòü ðåãóëÿòîðîì PHRASE LEVEL.

• Íå èñïîëüçóåòñÿ ëè êàáåëü ñ ðåçèñòîðàìè?
Âîçüìèòå êàáåëü áåç ðåçèñòîðà.

Ïàòòåðíû íå çâó÷àò/çâó÷àò òèõî
• Ðåãóëÿòîðîì GUIDE LEVEL îòêîððåêòèðóéòå 

ãðîìêîñòü.
• Ïàòòåðíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â ñëåäóþùèõ ñëó÷àÿõ:

•  Ïåðåä çàïèñüþ îïðåäåëåí òåìï

•  Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ôðàçû

Çàïèñü îáðûâàåòñÿ äî åå îêîí÷àíèÿ
• Íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîé ïàìÿòè (ñòð. 33), ñîòðèòå 

íåíóæíûå ôðàçû è çàïèøèòå ôðàçó ñíîâà.

Çàïèñü íå çàêàí÷èâàåòñÿ ñðàçó ïîñëå 
íàæàòèÿ íà ïåäàëü

• Ïðè çàïèñè ñ âêëþ÷åííûì êâàíòîâàíèåì åå äëèíà 
óñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, èëè ïðè ïîïûòêå 
çàïèñàòü ôðàçó ñ äëèíîé, êîòîðàÿ ìåíüøå 
ìèíèìàëüíîé (ïðèáëèçèòåëüíî 1.5 ñ), çàïèñü ñðàçó 
ïîñëå íàæàòèÿ íà ïåäàëü ïðåðâàòüñÿ íå ìîæåò.

Ìãíîâåííûé ñòàðò çàïèñè, äàæå ïðè 
MODE óñòàíîâëåííûì â AUTO

• Âûñîêèé óðîâåíü èñêàæåíèé, ïðîâîöèðóþùèé 
çàïóñê çàïèñè. Óìåíüøèòå óðîâåíü øóìà, ïîíèçèâ, 
íàïðèìåð, óðîâåíü èñêàæåíèé.
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Íåèñïðàâíîñòè
Èíäèêàòîð LOOP/ONE SHOT ìèãàåò, 
õîòÿ âðåìåíè äëÿ çàïèñè åùå äîñòà-
òî÷íî

• Â ñëó÷àÿõ, îïèñàííûõ íèæå, îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü 
äëÿ çàïèñè ñ íàëîæåíèåì âûäåëÿåòñÿ îòäåëüíî îò 
ôðàçû.
Ïîñêîëüêó ïðè ðàñ÷åòå ìàêñèìàëüíî äîñòóïíîãî 
âðåìÿ äëÿ çàïèñè âõîäèò òàêæå âðåìÿ, 
èñïîëüçîâàííîå îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ, èíäèêàòîð 
LOOP/ONE SHOT ìîæåò çàãîðàòüñÿ â ñëåäóþùèõ 
ñëó÷àÿõ:
•  Ïðè âûáîðå ôðàçû

•  Ïðè èçìåíåíèè òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ

•  Ïðè ñîõðàíåíèè ôðàçû

Íåâîçìîæíî èçìåíèòü òåìï âîñïðîèç-
âåäåíèÿ

• Ýòî ìîæåò ïðîèçîéòè, åñëè:
• Ôðàçà íå ñîõðàíåíà

• Ôðàçà çàïèñàíà (â îáû÷íîì ðåæèìå èëè ñ íàëîæåíè-
åì), íî íå ñîõðàíåíà

• Èäåò ïðîöåññ âûáîðà íîâîé ôðàçû (ìèãàåò èíäèêàòîð 
REC/PLAY/DUB)

• Ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà óñòàíîâèòü òåìï ôðàçû, çàöèê-
ëåííîé íà èíòåðâàëå, êîòîðûé êîðî÷å ìèíèìàëüíîãî 
(îêîëî 1.5 ñ) ïðè çàïèñè.

Èíäèêàòîð REC/PLAY/DUB ìèãàåò äàæå 
ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, 
ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì STOP/TEMPO, äëÿ 
âûáîðà ôðàç (ñòð. 29), íîìåð ôðàçû îòëè÷àåòñÿ îò 
óñòàíîâëåííîãî ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà PHRASE 
SELECT. ×èñëî ìèãàíèé èíäèêàòîðà ñîîòâåòñòâóåò 
íîìåðó âûáðàííîé ôðàçû. Â ýòîì ñëó÷àå çàïèñü ñ 
íàëîæåíèåì äîñòóïíà, íî ñîõðàíèòü èëè ñòåðåòü 
ôðàçó íåâîçìîæíî.
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èëè ñòèðàíèÿ ôðàç âûáèðàéòå èõ ñ 
ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà PHRASE SELECT.

Íåäîñòóïíà ôóíêöèÿ Undo
• Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè íåîáõîäèìà ñâîáîäíàÿ 

ïàìÿòü (âðåìÿ), â äâà ðàçà áîëüøàÿ äëèòåëüíîñòè 
ôðàçû.

* Äëÿ çàïèñàííûõ, íî åùå íå ñîõðàíåííûõ ôðàç (èíäèêàòîð 
LOOP/ONE SHOT íå ãîðèò) òðåáóåòñÿ ñâîáîäíîå âðåìÿ, 
ðàâíîå äëèòåëüíîñòè ôðàçû.

* Ïðè çàìåäëåíèè òåìïà ïàìÿòè äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè 
Undo òðåáóåòñÿ áîëüøå. È åå ìîæåò íå õâàòèòü.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèé îòìåíû îïåðàöèè è âîññòà-
íîâëåíèÿ äàííûõ ïðè çàïèñè ñ íàëîæåíèåì óáåäèòåñü, 
÷òî äëÿ èõ âûïîëíåíèÿ ñâîáîäíîé ïàìÿòè äîñòàòî÷íî.
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RC-2: Loop Station

Íîìèíàëüíûé âõîäíîé óðîâåíü.....INPUT: -20 dBu

AUX IN: -10 dBu

Âõîäíîå ïîëíîå ñîïðîòèâëåíèå ......INPUT: 1 MÎì

AUX IN: 47 kÎì

Íîìèíàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü..-20 dBu

Âûõîäíîå ïîëíî ñîïðîòèâëåíèå .....1 kÎì

Ðåêîìåíäóåìàÿ íàãðóçêà .......................10 kÎì èëè áîëüøå

Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü ............................Âðåìÿ çàïèñè: 16 ìèíóò (ìàêñèìóì)

Ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî ñîõðàíåííûõ ôðàç: 11 (ìàêñèìóì)

Ðåãóëÿòîðû ............................................Ïåäàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü, ðåãóëÿòîð GUIDE LEVEL, ðåãóëÿ-

òîð PHRASE LEVEL, ðåãóëÿòîð PHRASE SELECT, ðåãóëÿòîð 

MODE, êíîïêà TAP TEMPO/SELECT/ENTER

Èíäèêàòîðû...........................................CHECK

LOOP/ONE SHOT, REC/PLAY/DUB, 

TAP TEMPO/SELECT/ENTER

Ðàçúåìû ..................................................INPUT, OUTPUT, STOP/TEMPO, AUX IN, AC (DC 9 V)
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Ïèòàíèå ..................................................9 Â ïîñòîÿííîãî òîêà: ñóõîçàðÿæåííàÿ áàòàðåéêà/9 Â (6F22 (óãîëü-

íàÿ), 6LR61 (ùåëî÷íàÿ)),

àäàïòåð ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà (ñåðèÿ PSA, îïöèÿ)

Ïîòðåáëÿåìûé òîê..............................50 ìÀ (ïîñòîÿííîå íàïðÿæåíèå 9 Â)
* Ñðîê ñëóæáû áàòàðååê:

Óãîëüíàÿ: 2 ÷àñà, Ùåëî÷íàÿ: 6 ÷àñîâ
Ýòè çíà÷åíèÿ çàâèñÿò îò óñëîâèé ýêñïëóàòàöèè.

Ãàáàðèòû.................................................73 (Ø) x 129 (Ã) x 59 (Â) ìì

Âåñ.............................................................420 ã (âêëþ÷àÿ áàòàðåéêó)

Êîìïëåêòàöèÿ.......................................Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, ëèñòîâêè (“USING THE UNIT 

SAFELY”, “IMPORTANT NOTES” è “Information”),

Ñóõîçàðÿæåííàÿ áàòàðåéêà 9 Â (6LR61)
* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïîñòàâêè áàòàðåéêà ïðåäíàçíà÷åíà ãëàâíûì 

îáðàçîì äëÿ ïðîâåðêè ðàáîòîñïîñîáíîñòè óñòðîéñòâà.
Åå ðåêîìåíäóåòñÿ çàìåíèòü íà ñóõîçàðÿæåííóþ ùåëî÷íóþ.

Îïöèè......................................................Àäàïòåð ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà (ñåðèÿ PSA)

íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè FS-5U, FS-6

* 0 dBu = 0.775 Vrms
* Â öåëÿõ ìîäåðíèçàöèè ïðèáîðà, åãî õàðàêòåðèñòèêè è/èëè âíåøíèé âèä ìîãóò ìåíÿòüñÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî 

óâåäîìëåíèÿ.
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